
学術系探索技能 交渉系探索技能 一般技能
《オカルト》 /2 《巧言令色》 /1 〈安定度〉 /8
《経理》 /1 《尋問》 /1 〈嫌な気配〉 /4
《語学》 /1 《信用度》 /2 〈隠蔽〉 /3
《図書館》 /2 《政治》 /2 〈隠密〉 /4
《法学》 /1 《取引》 /2 〈格闘〉 /4

〈騎乗〉 /5
〈近接武器〉 /4
〈銃器〉 /2

技術系探索技能 〈正気度〉 /8
〈スリ〉 /4

《証拠収集》 /1 〈体力〉 /7
〈逃走〉 /6
〈尾行〉 /2
〈もしもの備え〉 /3

〈安定度〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈正気度〉1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈体力〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15
回避値3：

1：パルプ・モードのゲームでは〈正気
度〉を回復できる。〈正気度〉プール
の減少は一本線（—や／）で、〈正気
度〉レーティングの減少は二本線（＝
や×）をつけて記録すること。

2：職業技能は半額で購入できる。作成
ポイントを割り振る前に、各職業技
能の□に印を付けておくこと。

3：回避値は3だ。君の〈運動〉が8以上
なら4になる。

4：通常、キャラクター作成時に《クトゥ
ルー神話》は修得できない。〈正気
度〉レーティングの上限値は［10−

《クトゥルー神話》レーティング］で
ある。

5：パルプ・モードのゲームでは、〈銃器〉
レーティングが5以上あれば、2丁
の拳銃を同時に撃つことができる

（P.43参照）。
6：レーティング1につき1つの言語を修

得している。言語の選択はプレイ中
にできる。選択した言語はここに記
入すること。

7：〈運動〉レーティングの2倍を超える
分の〈逃走〉レーティングは、作成ポ
イント1につきレーティング2の割合
で購入できる。

8：〈催眠術〉はパルプ・モードのゲーム
において、精神科医と超心理学者
だけが修得できる。

９：作成時に以下のレーティングを無
料で得る：〈安定度〉1、〈正気度〉4、

〈体力〉1、職業の《信用度》の最
低値（P.24参照）。

（探）：この一般技能は探索技能のよう
な使い方ができる。

プレイヤー名:

探索者の名前：
動機：
職業2：
職業の特殊能力：

正気の柱：

作成ポイント：

©Pelgrane Press Ltd. 　©グループＳＮＥ

ピーター・クィネル

傲慢

法律家

1）法律。2）帝国。

メモ：
　あなたはかなり立派になった。あなたは注目される法廷弁護士で、ホルボーンにあるインズ・オヴ・チャーンサリィ
（訳注：ロンドンの法曹非営利団体である法曹院に付属した建物や機関）のひとつ、クリフォーズ・インの会員の一人で、機が
熟すれば行政長官になれると思われている。あなたのフリーメーソンの知り合いが手助けしてくれたのだ。実のと
ころ、メーソンリーとのつながりがなければここまでキャリアを積めなかっただろう。法律についての知識は遺憾なこ
とにひどいものだ。しかしながらあなたはふさわしい人物を知っており、必要な時に正しいことを口にできたので、こ
れまでのところあなたの経歴は模範的なものだ。あなたは“両手利き”、つまり原告と被告の両方から料金を取ること
が知られており、これによって相当な資産を形成した。あなたの稼いだ金はほとんどが海軍での栄達を望む弟のエ
ドワードに費やされており、弟は現在海軍大佐の地位にあるのだが、これは家族の財布にとって不十分であるものの、
あなたは遠い将来のことを考えている。地位のないエドワードは常にあなたの財産にとって負担となるだろうが、クィ
ネル海軍少将は知り合いとしてかなり使える人物だ。あなたは長期的な視野がいつでももっとも安全であると学ん
だ。最も大きな配当が支払われるからだ。

安定の源：弟のエドワードと妻のエミリー。
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学術系探索技能 交渉系探索技能 一般技能
《宗教学》 /1 《安心》 /3 〈安定度〉 /9
《美術史》 /1 《裏社会》 /1 〈嫌な気配〉 /1
《歴史学》 /1 《真意看破》 /2 〈運動〉 /2

《信用度》 /2 〈格闘〉 /10
《政治》 /2 〈騎乗〉 /6
《取引》 /2 〈近接武器〉 /5

〈銃器〉 /3
〈正気度〉 /7

技術系探索技能 〈精神分析〉 /3
〈体力〉 /10

野外活動 /2 〈尾行〉 /5

〈安定度〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈正気度〉1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈体力〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15
回避値3：

1：パルプ・モードのゲームでは〈正気
度〉を回復できる。〈正気度〉プール
の減少は一本線（—や／）で、〈正気
度〉レーティングの減少は二本線（＝
や×）をつけて記録すること。

2：職業技能は半額で購入できる。作成
ポイントを割り振る前に、各職業技
能の□に印を付けておくこと。

3：回避値は3だ。君の〈運動〉が8以上
なら4になる。

4：通常、キャラクター作成時に《クトゥ
ルー神話》は修得できない。〈正気
度〉レーティングの上限値は［10−

《クトゥルー神話》レーティング］で
ある。

5：パルプ・モードのゲームでは、〈銃器〉
レーティングが5以上あれば、2丁
の拳銃を同時に撃つことができる

（P.43参照）。
6：レーティング1につき1つの言語を修

得している。言語の選択はプレイ中
にできる。選択した言語はここに記
入すること。

7：〈運動〉レーティングの2倍を超える
分の〈逃走〉レーティングは、作成ポ
イント1につきレーティング2の割合
で購入できる。

8：〈催眠術〉はパルプ・モードのゲーム
において、精神科医と超心理学者
だけが修得できる。

９：作成時に以下のレーティングを無
料で得る：〈安定度〉1、〈正気度〉4、

〈体力〉1、職業の《信用度》の最
低値（P.24参照）。

（探）：この一般技能は探索技能のよう
な使い方ができる。

プレイヤー名: プレイヤー名:

探索者の名前：
動機：
職業2：
職業の特殊能力：

正気の柱：

作成ポイント：

©Pelgrane Press Ltd. 　©グループＳＮＥ

マーティン・ピンチベック

冒険

賭博師

1）ボクシング、男らしい技術の真なる基準　
2）女性、最も美しく忌 し々いまでに魅惑的な性

メモ：
　ともあれ、坊や、気晴らしがなければ何もないのさ。人生とは生きることなり!　たまたまながらあなたはかなりよ
い生活をしている。もちろん、建前上あなたは聖職者で、牧師補で、毎年数百ポンドの実入りのよい収入のある教区
を所管しているが、君に説教してくれる教区牧師補にその一部を支払っている。それ以外はもっと重要なもの、カー
ド賭博や闘鶏、特にボクシングに費やしている。あなたはメリルボーンにあるジョン・ブロートンのボクシング学校
の殿方と知り合いで、何度か出番があった。もちろんバトルロイヤルではない時の話で、それは素手の殴り合いでか
なり危険だからだが、あなたは資金の目途を知っているし、選手を鋭く値踏みできた。今までのところ、あなたの賭け
事は司教の耳に届いていない。それは生計の手段をなくし、かなり厳しい懐事情になるのを意味するからだ。チャリ
ティ・マニングはあなたのクラブでのお気に入りの客の一人で、彼女はあなたの賭博仲間のほとんどを同じく知って
いる。

安定の源：博打仲間で親友のロジャー・ボディングリー。あなたの信仰の源であり教区牧師のエドガー・ワーシィ。
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学術系探索技能 交渉系探索技能 一般技能
《オカルト》 /2 《威圧》 /2 〈安定度〉 /8
《言語学》 /3 《裏社会》 /2 〈嫌な気配〉 /6
《旅人》 /2 《信用度》 /2 〈運動〉 /8
《図書館》 /2 《取引》 /1 〈騎乗〉 /4

〈近接武器〉 /15
〈銃器〉 /6
〈正気度〉 /6
〈操縦〉 /4

技術系探索技能 〈体力〉 /8

〈安定度〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈正気度〉1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈体力〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15
回避値3：

1：パルプ・モードのゲームでは〈正気
度〉を回復できる。〈正気度〉プール
の減少は一本線（—や／）で、〈正気
度〉レーティングの減少は二本線（＝
や×）をつけて記録すること。

2：職業技能は半額で購入できる。作成
ポイントを割り振る前に、各職業技
能の□に印を付けておくこと。

3：回避値は3だ。君の〈運動〉が8以上
なら4になる。

4：通常、キャラクター作成時に《クトゥ
ルー神話》は修得できない。〈正気
度〉レーティングの上限値は［10−

《クトゥルー神話》レーティング］で
ある。

5：パルプ・モードのゲームでは、〈銃器〉
レーティングが5以上あれば、2丁
の拳銃を同時に撃つことができる

（P.43参照）。
6：レーティング1につき1つの言語を修

得している。言語の選択はプレイ中
にできる。選択した言語はここに記
入すること。

7：〈運動〉レーティングの2倍を超える
分の〈逃走〉レーティングは、作成ポ
イント1につきレーティング2の割合
で購入できる。

8：〈催眠術〉はパルプ・モードのゲーム
において、精神科医と超心理学者
だけが修得できる。

９：作成時に以下のレーティングを無
料で得る：〈安定度〉1、〈正気度〉4、

〈体力〉1、職業の《信用度》の最
低値（P.24参照）。

（探）：この一般技能は探索技能のよう
な使い方ができる。

プレイヤー名:

探索者の名前：
動機：
職業2：
職業の特殊能力：

正気の柱：

作成ポイント：

©Pelgrane Press Ltd. 　©グループＳＮＥ

サラ・ファージング

血脈

女冒険家

1）あなたを裏切ったことがない自らの戦闘能力。
2〉馬。あなたと同じくらいに強くて勇気がある
―のだが、まだ飼いならせなかった馬には会っ
たことがない。

メモ：
　あなたの父は魔術の咎

とが
で縛り首になったと人は言うが、それは真実かもしれない。あなたの生まれたサセックスで

あなたの家系はかなり悪名高いのだが、ロンドンに出て改名したことでそのつながりの全てを絶った。それ以来あな
たは画家のモデルから追いはぎ強盗まで色々なことをやったし、ほんの2年前には“ジャック”を名乗り私掠船ゴルゴー
ン号の砲手だった。しかしながら植民地での嫌な経験と海の悪魔との遭遇はロンドンをもっと魅力的な有望地と思
わせ、あなたはペチコートを履くのに戻ってしばらく滞在することにした。あなたは現在、あなたの足元で蛆虫のよう
に踏まれているウォリック・ショー卿のような男性を相手にする（支配的な種類の）売春婦として生計を立てている。あ
なたはクラブでの他の常連ゲストであるチャリティ・マニングとも良好な関係を築いており、彼女は自分よりも遠慮
がちな気質のように思えるが、見かけによらないのかもしれない。あなたの海の悪魔との遭遇は考えすぎない方が
よい。あなたの血脈の中の何かをかき乱したが、そのようなものについて少しでも学ぶためにロンドンでの時間を
使っている。おそらく、いつの日かあなたは借りを返すため戻ることになるだろう。

安定の源：ゴルゴーン号におけるあなたの元上官であるリチャード・ウォッデル船長。あなたの追いはぎ強盗時代
の相棒である大胆なジョン・フォックス。
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学術系探索技能 交渉系探索技能 一般技能
《医学》 /2 《安心》 /2 〈安定度〉 /7
《科学》 /3 《官僚制度》 /2 〈応急手当〉 /8
《旅人》 /1 《信用度》 /4 〈格闘〉 /6
《図書館》 /1 《政治》 /2 〈騎乗〉 /7
《歴史学》 /1 〈近接武器〉 /6

〈銃器〉 /6
〈正気度〉 /7
〈精神分析〉 /3

技術系探索技能 〈体力〉 /8
〈逃走〉 /8

《証拠収集》 /1 〈もしもの備え〉 /3

〈安定度〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈正気度〉1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈体力〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15
回避値3：

1：パルプ・モードのゲームでは〈正気
度〉を回復できる。〈正気度〉プール
の減少は一本線（—や／）で、〈正気
度〉レーティングの減少は二本線（＝
や×）をつけて記録すること。

2：職業技能は半額で購入できる。作成
ポイントを割り振る前に、各職業技
能の□に印を付けておくこと。

3：回避値は3だ。君の〈運動〉が8以上
なら4になる。

4：通常、キャラクター作成時に《クトゥ
ルー神話》は修得できない。〈正気
度〉レーティングの上限値は［10−

《クトゥルー神話》レーティング］で
ある。

5：パルプ・モードのゲームでは、〈銃器〉
レーティングが5以上あれば、2丁
の拳銃を同時に撃つことができる

（P.43参照）。
6：レーティング1につき1つの言語を修

得している。言語の選択はプレイ中
にできる。選択した言語はここに記
入すること。

7：〈運動〉レーティングの2倍を超える
分の〈逃走〉レーティングは、作成ポ
イント1につきレーティング2の割合
で購入できる。

8：〈催眠術〉はパルプ・モードのゲーム
において、精神科医と超心理学者
だけが修得できる。

９：作成時に以下のレーティングを無
料で得る：〈安定度〉1、〈正気度〉4、

〈体力〉1、職業の《信用度》の最
低値（P.24参照）。

（探）：この一般技能は探索技能のよう
な使い方ができる。

プレイヤー名: プレイヤー名:

探索者の名前：
動機：
職業2：
職業の特殊能力：

正気の柱：

作成ポイント：

©Pelgrane Press Ltd. 　©グループＳＮＥ

ウォリック・ショー卿

研究心

医師

1）国王。2）帝国。

メモ：
　あなたはライト・ウォーシップフル・オーダーの創設メンバーだ。あなたとジョージ・サマセット卿は最も旧い友
人だ。あなたの収入はグリニッジ海軍病院での地位に大半を拠っているが、それ以外の政府との契約やいくつかの
貿易会社への投資でもってそれを補っている。あなたは小さな地所をヴァージニア植民地に有しており、年若い息
子であるエドウィンにそこを差配させている。むしろ状況によっては役立つものと言えよう。エドウィンは身を隠す
べき場所を必要としており、さもなくばニューゲート（訳注：刑務所）に送られていたことだろう。植民地は彼にとってよ
い場所だった。その間、あなたは陽気な元海兵、空威張りの元気と痛飲という見せかけをひけらかす一方で、悪徳と
服従という秘密の嗜好を隠していた。あなたは常に自分にはもっと何か、なにかすばらしい発見や進歩をやってのけ
られると思っているが、それはいつもあなたの手を逃れ続けている。あなたは数多くの熱中するものを持つ男で、同
じくらいに興味深いものをいくつも追求できるときに、何かひとつに集中するということができない。

安定の源：あなたを魅了したサラ・ファージング。あなたの穀潰しの息子であるエドウィン。
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学術系探索技能 交渉系探索技能 一般技能
《オカルト》 /1 《安心》 /2 〈安定度〉 /6
《言語学》 /1 《裏社会》 /1 〈嫌な気配〉 /6
《旅人》 /1 《巧言令色》 /2 〈隠蔽〉 /8

《真意看破》 /3 〈運動〉 /4
《信用度》 /2 〈隠密〉 /6
《取引》 /2 〈格闘〉 /6

〈正気度〉 /7
〈スリ〉 /8

技術系探索技能 〈体力〉 /8
〈逃走〉 /8

《証拠収集》 /3

〈安定度〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈正気度〉1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈体力〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15
回避値3：

1：パルプ・モードのゲームでは〈正気
度〉を回復できる。〈正気度〉プール
の減少は一本線（—や／）で、〈正気
度〉レーティングの減少は二本線（＝
や×）をつけて記録すること。

2：職業技能は半額で購入できる。作成
ポイントを割り振る前に、各職業技
能の□に印を付けておくこと。

3：回避値は3だ。君の〈運動〉が8以上
なら4になる。

4：通常、キャラクター作成時に《クトゥ
ルー神話》は修得できない。〈正気
度〉レーティングの上限値は［10−

《クトゥルー神話》レーティング］で
ある。

5：パルプ・モードのゲームでは、〈銃器〉
レーティングが5以上あれば、2丁
の拳銃を同時に撃つことができる

（P.43参照）。
6：レーティング1につき1つの言語を修

得している。言語の選択はプレイ中
にできる。選択した言語はここに記
入すること。

7：〈運動〉レーティングの2倍を超える
分の〈逃走〉レーティングは、作成ポ
イント1につきレーティング2の割合
で購入できる。

8：〈催眠術〉はパルプ・モードのゲーム
において、精神科医と超心理学者
だけが修得できる。

９：作成時に以下のレーティングを無
料で得る：〈安定度〉1、〈正気度〉4、

〈体力〉1、職業の《信用度》の最
低値（P.24参照）。

（探）：この一般技能は探索技能のよう
な使い方ができる。

プレイヤー名:

探索者の名前：
動機：
職業2：
職業の特殊能力：

正気の柱：

作成ポイント：
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チャリティ・マニング

退屈

女冒険家

1）偶然の絶対性。2）あなたの美貌。

メモ：
　かつてあなたは農家の娘だったが、それはもう遠い昔のことだ。10年前にロンドンに初めて来た時、年老いた女郎
屋の女将はあなたの服をはぎ取り、最悪の事態を恐れた父親はあなたとの縁を切った。以来、あなたは帳尻を合わ
せるために色々なことをやってきて、今あなたは自分が未亡人で、カルナティック戦争（訳注：1746年から1763年の間
にインド南部のカルナティック地域で行われた戦争）で戦死したイギリス東インド会社大佐の元妻であると他人には言って
いる。あなたはインドに一度も行ったことがないが、来歴のほとんどをはったりでしのいでいる。誰もインド亜大陸
には行ったことがないからだ。あなたには数多くの友人がいて、かなりの時間を賭博、特にカード賭博に費やしてい
るので、マーティン・ピンチベックと知り合った。彼と一緒に何度かクラブの会合に行ったことがある。問題は、その
全てがあまりにも退屈だったということだ。クラブだけではない、カード賭博や公開処刑などあらゆることがだ。憂
鬱を払ってくれることを願ってアヘンを試したこともあったが、体調を崩しただけだった。何か本当に夢中になれるも
のが見つかればいいのに。あなたの時間と精力を費やすに足る何か!　それまではあなたは賭場と運のゲームを探し、
おなじみのスリルを再燃させようとしている。おそらく、あなたは本物の旅をするべきなのだろう。地平線の向こう
には何か興味を惹くものがあるかもしれない。

安定の源：あなたの元相棒であるベッシー・ハードウィック。あなたの実相を何も知らず、貞淑な女性だと思ってい
る若くハンサムな事務員のロジャー・マーティンスデイル。
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学術系探索技能 交渉系探索技能 一般技能
《言語学》 /1 《裏社会》 /3 〈安定度〉 /7
《旅人》 /1 《官僚制度》 /1 〈運動〉 /8

《巧言令色》 /2 〈格闘〉 /6
《信用度》 /3 〈近接武器〉 /12
《政治》 /1 〈銃器〉 /7
《取引》 /2 〈正気度〉 /8

〈体力〉 /10
〈逃走〉 /4

技術系探索技能 〈尾行〉 /3

〈安定度〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈正気度〉1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15

〈体力〉
-12 -11 -10 -9
-8 -7 -6 -5
-4 -3 -2 -1
0 1 2 3
4 5 6 7
8 9 10 11
12 13 14 15
回避値3：

1：パルプ・モードのゲームでは〈正気
度〉を回復できる。〈正気度〉プール
の減少は一本線（—や／）で、〈正気
度〉レーティングの減少は二本線（＝
や×）をつけて記録すること。

2：職業技能は半額で購入できる。作成
ポイントを割り振る前に、各職業技
能の□に印を付けておくこと。

3：回避値は3だ。君の〈運動〉が8以上
なら4になる。

4：通常、キャラクター作成時に《クトゥ
ルー神話》は修得できない。〈正気
度〉レーティングの上限値は［10−

《クトゥルー神話》レーティング］で
ある。

5：パルプ・モードのゲームでは、〈銃器〉
レーティングが5以上あれば、2丁
の拳銃を同時に撃つことができる

（P.43参照）。
6：レーティング1につき1つの言語を修

得している。言語の選択はプレイ中
にできる。選択した言語はここに記
入すること。

7：〈運動〉レーティングの2倍を超える
分の〈逃走〉レーティングは、作成ポ
イント1につきレーティング2の割合
で購入できる。

8：〈催眠術〉はパルプ・モードのゲーム
において、精神科医と超心理学者
だけが修得できる。

９：作成時に以下のレーティングを無
料で得る：〈安定度〉1、〈正気度〉4、

〈体力〉1、職業の《信用度》の最
低値（P.24参照）。

（探）：この一般技能は探索技能のよう
な使い方ができる。

プレイヤー名: プレイヤー名:

探索者の名前：
動機：
職業2：
職業の特殊能力：

正気の柱：

作成ポイント：
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エゼルスタン “トビー ” ジャグ

不運

仲買人

1）帝国。2）あなたの男らしさと腕力

メモ：
　あなたの家族はノーフォークの地主で、父親はあなたに栄光ある軍歴を期待した。それはあなたが公爵の息子と
決闘して勝ったことで終わりを告げた。気取り屋は生き残ったものの、だからといってあなたにとってよいことにはな
らなかった。あなたは無理をしすぎてしまい、父親が資金を打ち切ったためあなたの半退役は永遠のものとなった。
大尉を称する権利があるのかどうかは未解決の疑問だが、相手に応じてあなたは時々大尉と名乗る。つつましいな
がら、順調だった頃からあなたの典型的なイギリス人の外向きの顔はずる賢い内面を隠してきたし、最善の優位を取
れるよう常に目を配っている。あなたはトビーというあだ名をトービー・ジャグ（訳注：腰かけた人物の形を取った陶器
製のジャグ）からもらっているが、あの小さい愉快な奴にはあまり似ていない。あなたは皆を知っているとともに、何を
どうやって得ればいいのかを知っている男であるので、クラブにとって必要不可欠な人物に仕立て上げた。あなたは
受けるに値するはずであっても、一息つくことができないようだ。あなたの最新の問題は、フランスの手先としてスパ
イの片棒を担がされていることに突然気づいたことだ。何てこった!　あなたのコネがカ

フ ロ ッ ギ ー
エル野郎につながっている

とは考えたことがなければ質問したこともなく、ただやったことの見返りとしてコインを受け取っていた。今やあなた
は自分の首まで陰謀に漬かっている。あなたはちょっとした額の金を植民地の証券にして隠している。帝国はいつ
でも健全投資だし、アメリカでのあなたの地所は適正な利益を稼いだ。たぶんいつの日かあなたはそこに引退する
のだろう。不運がそこまでついてくるということはあるまい。

安定の源：あなたのお気に入りの愛人、プリティ・ナン。陸軍時代以来の旧友であるノリス大尉。
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