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LP LP（ランタンポイント）が1点不足するごとに、
PCは全員BPが1点蓄積する。
休憩回数分、LPの上限が1D点減少する。
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満足度

不満度

フィーバー

バースト

満足度アップの条件
●「嫌悪」のPCが「ファンブル」する。
●「好感」のPCが「クリティカル」する。
●シャーウッドでのキャンプ終了後。

不満度アップの条件
●「好感」のPCが「ファンブル」する。
●「嫌悪」のPCが「クリティカル」する。
●LP5点消費するごとに不満度1蓄積。

満足度段階突破ごとのボーナス
●PC全員のBPが1点回復。
●任意のドライアドパワーの使用回
数が1回分回復（最大5回）。

不満度段階突破ごとのペナルティ
●PC全員のBPが1点蓄積。
●「突破段階×10」点のEXP減少。

満足度フィーバーすると
●PC全員のBPの現段階が全快する。
●PC全員がEXP100点得る。

不満度バーストすると
●PC全員のBPが3点蓄積。
●PC全員がEXP100点減少。

獲得素材管理シート

金属

植物

蟲甲

獣皮

Ⅰ

Ⅱ

Ⅲ

レアモノ

ブレイズ
コア

竜鱗

牙骨

金貨

火炎石

雷撃石

氷結石

シャーウッド名

第 4 層 増築消費装配点

物理
防護点

管理プレイヤー
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使用装配点合計 チーム獲得装配点

名前 装備階層
主砲

ダメージ倍率 消費装配点

通 拡 精 火 雷 氷

走行装置
名前 装備階層

消費装配点走行倍率

修復装置
名前 装備階層

消費装配点修復倍率
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初期

シャーウッドシート（Ver.BC）シャーウッドシート（Ver.BC）シャーウッドシート（Ver.BC）
管理プレイヤー

ドライアドシート（Ver.BC）ドライアドシート（Ver.BC）ドライアドシート（Ver.BC）

使用回数は「8－PC人数」分の回数を、ミッション
開始時に下記の3種類に割り振る

ドライアドの満足度と不満度

モンスターの
攻撃対象となる
ダイス目
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