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共生武装
《安息の青》「ブルーブレイク」ターン開始

タイミング［ターン
開始／ターン終了］
の能力魔結晶

使用者 使用者 6ターン［暴走］以外の［副作用］の結果を、任意で次の①②中の効果に変更可。
①経験値：0／命中判定の達成値＋5　②経験値：0／ダメージに＋2d

共生武装
《守護の黄》「イエローブレイク」 瞬間

タイミング［瞬間
／常時／いつで
も］の能力魔結晶

使用者 使用者 一瞬 ［ダメージを受けた時］。対象が受けるダメージを
0にする。

共生武装
《憤怒の赤》「レッドブレイク」 攻撃

タイミング［準備
／攻撃］の能力魔
結晶

使用者 使用者 1ターン 対象が次に行なう命中判定の出目に存在する
「1」を、全て「6」に変更可。

《殺戮の千手》
「キリングオブサウザンド」 攻撃 なし 使用者 半径20m任意 一瞬 ［射撃攻撃・特殊攻撃］。1戦闘中1回。対象に2d＋

「使用者が現在蓄積している【衝動】値」のダメージ。

《魔神の慧眼》
「デモニックアイ」 常時 なし 使用者 使用者 ̶ 【感覚】【知力】判定の達成値に＋2。【衝動】1蓄

積で、3ターンの間、100m先まで透視可。

《多重共生》
「マルチパラサイト」 常時 なし 使用者 使用者 ̶ 別の“悪魔寄生体”を寄生させ、《特殊能力》の

み使用可。

《属性撃》
「プロパティブロウ」 準備 衝動1、

エナジー3 使用者 使用者 3ターン 攻撃行動の［属性］を［火炎・冷気・閃光・磁力］
のいずれか1つに変更可。

《魔槍掃射》
「テンタクルバスター」 攻撃 衝動1、

エナジー3
射撃：50m／
特殊：使用者

射撃：1体／特殊：
半径10m任意 一瞬 射撃攻撃（［3d］の射撃ダメージ）か特殊攻撃

（［2d］の特殊ダメージ）のいずれかを任意で行う。
《攻殻斧》
「テーザースマッシュ」 瞬間 エナジー6 20m 1体 一瞬 ［ダメージを与えた時］。対象のダメージに＋1d。

パワー未取得者を24時間［戦闘不能］にする。
《登攀触手射出》
「グラプネル」 常時 なし 使用者 使用者 ̶ 回避判定の達成値に＋3。登攀判定に自動的に

成功。「○m移動させる」の効果を無効化。


