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フィーンド（タイプⅠ）
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【自爆】

発動（ラウンドの開始時）すると、デーモンは魔界から莫大なエネルギーを呼び起こし、爆発します。

3メートル以内にいる定命の者はデーモンの技術点に1D6を加えた値のダメージを体力点に受けます（防具有効）。

定命ではない者は、1D6点のダメージを体力点に受けます。このタレントを使用したデーモンのフォームは破壊

され、エッセンスを１点失い、通常のルールに従って再生します。
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真の名：タクナーカグソイ（サンプルデーモン２）

［忍び歩き］

［世界の知識］
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知能：普通、アイテム最大所持数：11

生体防具――ライト 

スモールシールド +１+１+2

特殊：フィーンドは接近戦において毎ラウンド、通常の攻撃に加えて相手

に炎を吐きかけることができます。炎は1D6を振り、１か２が出ると、

体力点に１点のダメージを与えます（防具無効）。

説明：この人型のデーモンは革のような赤い肌を持ち、鉤爪と歯、角

といった武器も充実しています。彼らはしばしば守護者や暗殺者として

古代の砂漠の王国に召喚され、多くが忘れられた廃墟や古代の墓所に残っ

ています。フィーンドはだいたい人間大ですが、がっしりとしていてひどく

醜い姿をしています。彼らは通常は自前の生体武器を使いますが、通常の

武器や防具さえも扱うことができます。フィーンドはしばしば、手にかけ

た犠牲者を自身が吐き出す炎で軽く焼いてから食べます。
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