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武術（４）

※百足流によりダメージ・ロールの出目に+1

回避（３）

※百足流により防具ロールの出目に-1

武術(百足流)
※[武術]はヒーローたちに拳や足、肘、膝、さらには頭を致命傷を与える武器

として使用する技術を与えます。［格闘］と若干重なる部分もありますが、

この特殊技能は特定の動きや攻撃、型など、高度な形式を持ちます。他の攻撃

と異なりこの「武器」は［武術］のランクが上昇するほどに威力を増してゆき

ます。この特殊技能で攻撃を行っているヒーローは、動きが制限されるため、

金属の防具を装備したり、盾を使用することができません。

※百足流の武術家は、［武術］によるダメージ・ロールの出目に+１のボーナス

修正を受けますが、ダメージを軽減するための防具ロールに-１を受けます。

ダメージ軽減の結果が０の場合、ダメージをまったく軽減できません。


