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「生死は不問、奪取せよ」用 

作中登場の妖術リスト+解説 
 

※（ ）内は呪文の行使に必要な体力点 

 

 

DOP（２） 触媒アイテム：なし 

 扉や宝箱を開けたり、錠前を外す呪文。呪

文をかけるには対象に触れていなくてはなら

ず、魔法で鍵のかけられた扉には効果がない。 

 

 

FIX（）１ 触媒アイテム：樫の杖 

 目標１体をその場に固定する呪文。対象は

生き物も含む。妖術師が杖の先端を目標に向

け続ける限り、この効果は発揮される。 

 

 

FOG（２） 触媒アイテム：なし 

 閉ざされた空間１つを濃霧で包みこみ、そ

の範囲内に存在する術者以外の生物はすべて

視界を奪われる。 

 

 

GOD（１） 触媒アイテム：黄金石 

 術者の近くにいる人型生物から好意を寄せ

られる呪文。呪文使用時、黄金石を消費する。

敵との戦闘を避けられるほどの効果はない。 

 

 

HOT（４） 触媒アイテム：なし 

 30ｍ以内にいる目標１体に巨大な火球を放

ち、着地点から半径３m の火の輪を作る呪文。

効果範囲内にいる者は 1d6+1 点のダメージを

受ける。 

 

 

HOW（２） 触媒アイテム：なし 

 この呪文がかかると、術者は最も安全な脱

出への道や身を守るものの方へと身を引き寄

せられる。ただし頭の中に目的地を思い描く

必要がある。 

 

 

KID（１） 触媒アイテム：骨の腕輪 

 目標１体が無条件で信じ込んでしまうよう

な幻影を１つ作り出す呪文。術者は骨の腕輪

を身につけなければならない。 

 

 

 

KIN（１） 触媒アイテム：金縁の鏡 

 金縁の鏡を目標に向けると、目標そっくり

のコピーが作り出される。コピーは術者の制

御下におかれ、戦闘に参加可能。 

 

 

MAG（２） 触媒アイテム：なし 

 術者を敵対的な魔法から守る呪文。ただし、

相手の呪文の効果を発揮するより先にこの呪

文をかけておかねばならず、すべての呪文に

効果があるわけではない。 

 

 

NIF（１） 触媒アイテム：鼻栓 

 術者の周囲の空気が吐き気を催す悪臭に包

まれる呪文。ひと嗅ぎするだけでどんな生物

も嘔吐する。鼻栓がなければ術者も効果の対

象となる。 

 

 

SUN（１）  触媒アイテム：黄色い太陽石 

〈黄色い太陽石〉にこの呪文をかけると、石

は明るく輝く。光の強さは術者が制御できる。 

 

 

SUS（２） 触媒アイテム：なし 

 術者の 10m 以内に存在する罠や待ち伏せ、

それらに対して警戒が必要か否か感知できる

呪文。感知したものに対する対処法がわかり、

罠にかかっても被害を最小限に留める。 

 

 

TEL（１）  触媒アイテム：布の縁なし帽 

 術者は出会った知性のある生物の思考を読

み取ることができる呪文。ただし術者は布の

縁なし帽をかぶっておかなくてはならない。 

 

 

ZAP（４） 触媒アイテム：なし 

 術者の手から 30m 以内にいる目標１体に稲

妻を迸らせ、3d6 のダメージを与える呪文。

行使の際には指を望む方向に向けていなけれ

ばならない。 

 

 

ZEN（１）触媒アイテム：宝石細工のメダル 

 術者は望む高さで宙に浮き、好きなだけ漂

っていることができる呪文。術者が固い表面

に降り立つまで効果は継続するが、宝石細工

のメダルを首からかけておく必要がある。 

 


