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　オブジェクト１つを対象に、対象を召喚して、質問１つに回

答させる。対象は自身の認識で証言し、真実として登録する。

　証言では嘘はつかないが、対象の知性では理解できない情

報は証言できない。

ＬＶ

〔起動〕 ：

現場再構築 宣言

　キャスト１名を対象に、対象を召喚して、質問１つに回答さ

せる。対象は自身の認識で証言し、真実として登録する。

　証言では嘘はつかないが、知らない情報は証言できず、誤

認の情報もそのまま語る。

ＬＶ

〔起動〕 ：

人物再構築 宣言

　あなたを対象に、ＹＥＳ/ ＮＯで回答できる質問をし、ＧＭは

回答がＹＥＳならＹＥＳと回答し、真実として登録する。

　回答がＮＯの場合や、そもそもシナリオ内に回答がなけれ

ば “不明” とＧＭは告げる。

ＬＶ

〔起動〕 ：

審問宣告

宣言

　オブジェクト１つを対象に、対象サイズが手のひらサイズな

ら、別のものに変更する、という幻想として登録する。

　どんな形状と機能を持つかは自由に決める。

ＬＶ

〔起動〕 ：

物質再変成 宣言

　キャスト１名を対象に、対象の心を洗脳し、指定した１日、

対象が “絶対にしない禁則” を定めて、幻想として登録する。

　対象が禁則の行動をしないことが保証される。

　対象が直接死亡するルールは設定できない。

ＬＶ

〔起動〕 ：

誓約再設定 宣言

　単語最大２つを対象に、ＧＭは対象すべてを含んだ未発見の

脚本を検索し、該当した数が１件なら幻想として登録する。

　該当が１件でない場合、該当件数だけわかる。

ＬＶ

〔起動〕 ：

脚本検索

宣言 ＬＶ
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宣言 ＬＶ
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自己証明 IDENTITY

基本宣言 BASIC CALLING

上級宣言 NOBLE CALLING

肖　像 PORTRAIT

ロジック

マジック

【継続】あなたを対象。
対象が手番でおこなう告発は、１回ではなく２回まで可能にな
る。

【継続】あなたを対象。
対象は告発局面の手番中、好きな時に１回、山札を２枚引き、
手札補充できる。

【継続】あなたを対象。
告発局面中、対象はプレイ時に手札を 1 枚指定する。その手
札は赤と黒の両方としてあつかう。
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数札＝数　絵札＝10　Ａ札＝15　道化＝15ルール概要

シナリオ導入／使用ルール説明導 入

盤面状況／登場キャスト紹介盤面構築

宣言魔法による調査／捏造宣言局面

告発／援護のどちらか選んで戦闘告発局面

結末魔法によってエンディングを決定終 局

ロジックやマジック獲得／キャラ成長成 長

■ プロジェクト進行（⇒基本 44頁）

5 枚のセット（3 枚が公開）を人数分用意。
前局面の手番順でセット１つ選ぶ。再初期化

手番決定

■ 再初期化・手番決定（⇒基本 53頁）

手札 1 枚を順札として選ぶ。公開し数字の
大きい順に手番。同値は裏返して最小あつ
かい。前の手番トップは順札が裏向きのまま。

■ 告発局面（⇒基本 70頁）

ＧＭが検証し回答となっていると認められ
ること。成立ボーナスを得る。
・調書への回答になっていること 
・キャストやオブジェクトが標準なこと 
・論拠が必要な場合、宣言を選ぶこと 
・真実、他の告発に矛盾しないこと 

調書に回答を試みる／告発時用権限魔法を起動告発選択時

援護時用の権限魔法を起動する援 護

告発局面で使用できる戦闘用魔法権限魔法

告発成立

陣営全体の魔力獲得、紋章解禁、告発攻撃の実施など成立ボーナス

シナリオで設定された正解だった時に獲得正解ボーナス

威力×回数ダメージを敵対陣営にあたえる告発攻撃

手番では告発／援護のいずれかを選択

情報を、告発に使えるよう記録すること登 録

登録され宣言記録に配置された情報宣 言

あらかじめ用意された情報、魔力入手可脚 本

告発局面で回答すべき謎調 書

■ 宣言局面（⇒基本 52 頁）
手札をプレイし宣言魔法を起動。調査、捏造を行い、宣言
を集める。

宣言魔法の証言、ＧＭの宣言などで得た情報真 実

宣言魔法などで捏造した情報幻 想

内容秘匿で登録された宣言、公開条件あり秘 密

■ 宣言強度（⇒基本 47 頁）
真実は幻想に勝り、より先に登録された宣言が勝る

権限魔法 BATTLE MAGIC

ＨＰ・魔力 HP / ETHER

紋章 UNLOCK

チャート集64


