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シミター（７ｄ６）

ショート・スピア（７ｄ６）

サックス（５ｄ６+４）
※全武器  戦士ボーナス（+２ｄ６）適用済み

レザー（防御点６×２）

バードマン

ジンカール

※タレントを２つ、自由に設定してかまいません

バードマンの能力：
飛行：通常の２倍の速さで飛行できます。
確かに翼を生やしているのですが、その飛行能力は翼によるものではありません。
飛行自体は魔法によるものであり、翼は主に方向を変えたり、滑空して体力を温存
するのに利用されます。したがって、翼に負傷を負うと、飛ぶことはできてもあまり
遠くまでは行けませんし、きちんと方向をコントロールできなくなります。

視野：その望遠鏡並の視力によって［遠隔視］を備えているため、ジンカールは
視界や視野に関連するセービング・ロールに１ｄ６を加えることができます。

男

（出典：『カザンの闘士たち』より）


